
PERSPETIVA 95

Vamos desenhar uma rua em perspetiva!

1. Traça a linha do 
horizonte, que se pode 
definir como a linha 
onde o céu e a terra 
parecem unir-se.

2. Determina e marca 
o ponto de fuga: o 
ponto para o qual 
convergem as nossas 
linhas de visão.

3. Traça as linhas 
de construção que 
passam pelo ponto de 
fuga, as quais repre-
sentarão a base mais 
baixa e o limite supe-
rior de um conjunto de 
edifícios.

4. Desenha as faces 
laterais dos edifícios, 
utilizando linhas 
paralelas à linha do 
horizonte.

5. Finalmente, elimina as linhas de construção 
e adiciona detalhes às fachadas. Todas as linhas 
do desenho devem, visualmente, convergir para 
o ponto de fuga.
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Agora, estás preparado para sair à rua e praticar o desenho 
de paisagens urbanas em perspetiva!


